长与立
“长”是指紧靠着自己在棋盘上已有棋子继续向前延伸行棋。
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图一
	图一：图中的黑1就是“长”。
“长”一般用于与对方接触交战的时候，便于将己方的子连成一片，更好地攻击对方。


“立”与“长”有着微妙的差别，“立”主要指向紧靠着自己原有的棋盘上的棋子方向向下或向边线方向的行棋。
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图二
	图二：黑1紧靠上边的黑棋，向下，向边线方向行棋，被称为“立”。 


在有些时候，一着棋既可以说它是“长”，也可以说它是“立”，“立”与“长”都有一定的相对性。
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图三
	图三：黑1既可以是“长”同时也可说是“立”。 


关 

“关”是指与自己在棋盘上的原有棋子隔一路行棋。
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图一
	图一：对于黑方原有的一子来说，黑1就叫“关”。
同样，对于左边上的白方原有一子来说，白2也叫“关”。


冲
“冲”这个术语是指紧靠着自己在棋盘上原有的棋子向对方的“关”形中间的空交叉点处行棋，这就叫“冲”。
“冲”经常是运用自己强的一面去阻击对方，将对方的棋分成两块，以利于寻找机会消灭对方。
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图一
	图一：白△两子是“关”的形状，A位是“关”形中的空交叉点，假若黑方在A位行棋就可以说成是“冲”。

	[image: image6.png]



图二
	图二：这是黑1冲过时的图形，黑1把白“关”形的两个棋子分开了。


跳
跳的形状与“关”形是相同的，都是在与原有棋子隔一路的位置上行棋。

但一般情况下所说的关是含有向宽阔地带或中腹扩展的意味，而“跳”则一般用于双方对局彼此接触交战的时候，为逃出已方的孤子或者追杀对方薄弱的棋最常用到它。
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图一
	例如：图一中的黑1“跳”出是为巩固自己、攻击对方。
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图二
	图二中的白1一子的“跳”是在双方交战时的手段，它是相对于白原有的一子来说的。


尖
在已方原有棋子的斜上或斜下一路处行棋称为“尖”
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图一
	对于图一中原有的白一子来说，无论白是在A、B、C、D的哪处行棋，都可叫做“尖”。由于尖的步调较小，人们也习惯地称它为“小尖”。
在实战中，尖是一种很坚实的下法，通常它的棋形不会太坏。
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图二
	图二中的棋形是以后下棋常用到的图形，以后还详细介绍，这里的白1尖是有深意的一着，它相当坚实。

	飞

飞也叫“小飞”，是指在原有棋子的呈“日”字形的对角交叉点处行棋。
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图一
	图一：相对于图中原有的白棋一子来说，无论白方在A、B、C、D、E、F、G、H这些字母代表的位置的任一处行棋，都可以称其为“飞”。
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图二
	图二：相对于白方原有的一子来说白△是飞，反过来，相对于白方△一子，白原有的一子也叫做飞。

	飞的形式还有“大飞”。它是指在原有棋子的呈“目”字形的对角交叉点处行棋。
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图三
	图三：白△就叫白原有一子的"大飞"。
同样，假若白方今后在A、B、C、D、E、F、G处分别行棋，也叫做大飞。

	"飞"最特殊的形式是"象步飞"。"象步飞"的形状很象中国象棋中"象"的走法，因此而得名。
"象步飞"是在原有棋子的呈"田"字形状的对角空交叉点处行棋。
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图四
	图四：相对于白原有的棋子，白△子就是象步飞，假若白棋行在A、B、C三点中的任何一处也可称作"象步飞"。


镇
镇是一方的棋子行在另一方向中腹关起的位置，这手棋叫"镇"。
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图一
	图一：假如黑方将棋走在A位，相对于黑△一子，叫做"关"。这是前面刚刚讲过的术语。但是假若黑方没有占到A位，而是白方下在A位，将是什么样子呢？
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图二
	图二：白△相对白星位的一子来说"飞"，这也刚刚讲过，那么，白△相对于黑原有的一子来说是什么呢？这就是"镇"。
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图三
	图三：白△一子对黑一子叫做镇。"镇"是阻挡对方向中央发展，攻击对方薄棋，削减对方的势力的重要手段。图三中的白△对黑一子就是攻击意识较强的"镇"。


挂
"挂"也称挂角，是布局常用的行棋方法。
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图一
	图一：黑△是对白星位一子的挂角，黑○一子也可算是对白星位一子的挂角。

	挂就是在布局时，一方已有一子占角的情况下，另一方在其附近相差一、二路的位置上行棋，挂是为破坏对方完全占有角部而与对方分占角部的主要行棋方法。在三线上行棋的挂，叫"低挂"，在四线上行棋的挂，一般叫"高挂"。高挂、低挂、再按横向区分可分为一间高挂、二间高挂、一间低挂、二间低挂，小飞挂、大飞挂等。
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图二
	图二：对黑原有的角上一子，白△叫"一间低挂"，也可以叫"小飞挂"。
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图三
	图三：对黑星位原有的一子，白△一子可称"大飞挂"也可称"二间低挂"。 


夹
"夹"是对局的一方用两子将另一方的棋子夹在中间的行棋方法。
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图一
	图一：对白一子来说，黑△一子形成对白的"夹"，这种紧靠对方棋子的"夹"，也叫"紧夹"。还有宽一路的"夹"，宽二路的"夹"等等。
宽一路的"夹"叫"一间夹"宽二路的夹叫"二间夹"。
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图二
	图二：黑△一子就是对白子的"一间夹"，若放在A位叫"二间夹"，B位叫"一间低夹"。

	还有一种"夹"叫"反夹"，是指当一方棋子被另一方夹住时，被夹的一方从对方棋的另一侧再夹对方一手棋。 
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图三
	图三: 黑△是对白原有一子的夹，而白◎则对黑△的夹，叫"反夹"，"反夹"也可称作"回夹"。


断
"断"也可称"切断"，是直接切开对方棋与棋之间的连络，使对方的棋分散开的行棋方法。
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图一
	图一：黑△一子将白◎和白角上的二子分断成两片棋，使对方的棋失去连络，从而在攻击中得到便宜。


跨
跨是对局的一方在有周围棋子援助的情况下，将已方的棋插到对方小飞的棋形中
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图一
	图一：白△一子就是对黑方的"跨"。


跨有时用于切断对方连络，所以有"跨断"的用语，但这并不是绝对的，"跨"有时也是仅仅为了行棋的需要，根据情况而定的。
空
"空"是指围成的地域。
	[image: image26.png]



图一
	图一：被白棋围住的角部空地有十四个空交叉点，这些交叉点基本上已经属于白方所有，黑方不容易侵入进去，这样的地域叫"空"。

	

	虎
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图一
	
“虎”的基本意思也就是说，在原来棋盘上呈尖形二子△点（见图一）的基础上，再下一着，使之构成“品”字形状。虎，还包含有虎口；双虎等术语。
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图二
	虎口就是虎形的三子由三面围拢中的空着的那个交叉点，A点就是虎口（见图二）。虎口朝上方也就是朝中央则叫上虎，虎口朝下，确切地说朝边角则叫下虎〔见图三（1）（2）〕。
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图三 （1）
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图三 （2）
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图四
	双虎，就是由三个棋子构成两个断点，三子呈连续小尖状，（△）使其下一着棋可同时形成两个虎口（见图四）。

	了解虎的含义和虎的几种形式之后，应再了解虎的作用和在对局中什么时候需要虎。
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图五
	虎是用来使棋盘上已方的棋子连络，也是为了防止对方的棋子切断已方连络的手段（见图五）。
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图六
	有时也作用在活棋中，由于虎状的棋子弹性丰富，适用于作眼，所以在活棋中经常被采用（见图六）。

	虎在对局中既可连络、防断又可以用来活棋，所以掌握虎这个基本手断，就可以在对局中化险为夷了。

	刺
“刺”的意思就是下一着棋，直接针对对方的断点或相当薄弱的环节，促使对方必应。刺含有先手的意义，显得很有紧迫感。古代的意义多指为刺伤对方眼位或透点一类的着法。《玄玄棋经》中说：“于可透点处促他一着，曰刺。”其实所说的刺的意义都大致差不多。 
现代多与“点、觑”通用。
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图一
	刺的形状见图一。图一中白1刺，黑2只好接住了。按照图形来看，刺也就是棋子在对方虎口外面着子，下一手棋将要进入虎口切断对方的联系。 
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图二
	还有一种刺不见得非要刺向对方眼位或非在虎口外面着子，但这种刺也有切断对方连络的意思，也含先手意义。（见图二）。
图二中的白1刺，要切断黑角上三子与边上两子的连络，黑方这时也必须应棋。所以这种刺也相当严厉。
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图三
	图三中的白1刺，针对对方薄弱的连络环节，显得很紧迫。黑2必须接上。

	在对局中“刺”这一手段很重要，在攻击中起着追杀，破眼的多种作用，也可利用先手之便补强自己（如图四）。
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图四
	图四中：1刺、黑2粘，白先手补强了△两子的连络。

	刺
“刺”的意思就是下一着棋，直接针对对方的断点或相当薄弱的环节，促使对方必应。刺含有先手的意义，显得很有紧迫感。古代的意义多指为刺伤对方眼位或透点一类的着法。《玄玄棋经》中说：“于可透点处促他一着，曰刺。”其实所说的刺的意义都大致差不多。 
现代多与“点、觑”通用。
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图一
	刺的形状见图一。图一中白1刺，黑2只好接住了。按照图形来看，刺也就是棋子在对方虎口外面着子，下一手棋将要进入虎口切断对方的联系。 
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图二
	还有一种刺不见得非要刺向对方眼位或非在虎口外面着子，但这种刺也有切断对方连络的意思，也含先手意义。（见图二）。
图二中的白1刺，要切断黑角上三子与边上两子的连络，黑方这时也必须应棋。所以这种刺也相当严厉。
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图三
	图三中的白1刺，针对对方薄弱的连络环节，显得很紧迫。黑2必须接上。

	在对局中“刺”这一手段很重要，在攻击中起着追杀，破眼的多种作用，也可利用先手之便补强自己（如图四）。
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图四
	图四中：1刺、黑2粘，白先手补强了△两子的连络。

	退
“退”是一种常用的手段，其基本意思是在棋盘上双方棋子相互接触时，将被对方棋子挡住的已方棋子向已方原来的方向退回一步（如图一）。
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图一
	图一中的黑○一子挡住子白方的△一子，所以白1向后，也就是向原方向退了一着。
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图二
	以上的是基本的退，还有一种退的形式，就是在对方冲击自己时，自己的棋子又抵挡不住，这时就要朝后退一着了。（如图二）。
图二：黑△一子向前冲了一步，白方抵挡不了，因为周围黑五子很强，所以就只好于白1位退了一着。
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图三
	再有一种退是没有受到对方的直接冲击或抵挡而自已却退一着的形式。这是先守后攻，以退为进的战术手段。（见图三）。
图三：黑棋△一子没有受到白棋的直接冲击或阻挡，黑1退了一步是为了下一步追吃白六子。

	“退”这一手段比较常用，也很简单。但要好好利用、认真学习与熟练掌握。

	碰
碰的意思是在棋盘上紧挨着对方棋子的地方单独下一子，以试探对方怎样应付和追求变化的意义。有时与术语“靠”通用，不同的是“碰”习惯于单独一子深入（见图一）。
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图一
	图一：黑1一子单独下在白方△一子的旁边，这就是碰。

	“碰”在对局中的作用也很大，它可以试探对方虚实、强弱，可以用于侵入，可以利用碰来完善已方棋子的形状。如使局势复杂的话，还可以利用碰来寻变化。
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图二
	如图二的碰就是为了试黑棋应手，等待机会破坏黑势。图中的白1碰后，黑最起码来说是吃不死这个白子的，所以在对局中就可以根据时机或占地做活、或与黑棋腾挪周旋，在A位碰也是一个意思。
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图三
	图三是利用碰来完善自己的棋形，使自己的棋富有弹性、丰富、厚实、容易做活。图三中的白1碰会使自己的白△两子形状易于求活。
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图四
	如求变和追求复杂的话，可见图四。图四中的白1一子碰在黑△子旁边，以静待动，以求在复杂的变化中得胜。

	以上讲了碰的含义、形式、用途，以后在实战中遇到对方围起厚阵或它强己弱时便可利用碰来解围了。

	压
“压”顾名思义也就是在对方的棋子的压要低位上面着法；多数是将对方棋子压在低位的着法。
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图一
	图一中黑1就是在白△子上边着棋，而且是把白棋压在低位。
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图二
	在棋盘的低位连续压数子，叫做连压（见图二）。图二中白1压、黑2长、白3压、黑4长、白5再压，连续把黑棋压在低位，这种形式就叫做连压。

	压的作用主要是为了张势、出头，把自己棋走得厚实、强大。图三白1压就是为了让自己的棋走在外面，形成势力。图四中的黑1压则是为了把棋走得厚实、强大。
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图三
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图四

	爬

爬的意思是指一方的棋子在对方的压迫下，沿着边上低位也就是一线或二线的位置上长。

	[image: image53.png]



图一
	图一中黑1爬就是在白△两子的压迫下，二线上的长。

	爬可以用于做活、连络、占地、搜根等。
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图二
	由于爬的条件限制在低位，所以在做活中很常用。如图二中的黑1爬很关键，是这块黑棋的唯一做活手段。因此可见掌握爬的手段在活棋中很有用处。
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图三
	把两块孤棋连在一起，也常常要利用爬这一手段。如图三中黑1是在白△子压迫下于二线与另一块黑棋连上的“爬”的手段。

	[image: image56.png]



图四
	在复杂的攻击战斗中，简单的爬也起很大的作用，它由于位置低，所以很适应搜取对方的根据。如图四中的黑1爬破坏了白的眼位使白棋危在旦夕。而且自己也占了实地（×点）。

	接
“接”就是指将可能被对方分开、切断的棋子连成不可分割的整体。也就是说，自己下一着棋能护住自己棋子的断点的着法就叫做接。
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图一
	图一中的白1护住了自己的断点，使白△两子连成了不可分割的整体。
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图二
	把被对方打吃的棋子与已方的棋子一起接起来，也是接的一种形式。如图二中的白1接，接住了两处白棋，也含带粘住了被打吃的白△一子。

	接是较简单的一种手段，但在对局中却很重要。掌握了接，就会使已方的棋子连贯，免受对方的攻击。

	顶
“顶”就是顶撞对方的棋子的着法，换一种说法就是在对方棋子行棋方向的棋子的头上下子。
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图一
	图1中的黑1与白△一子碰撞在一起，并在白方前进方向的棋子头上走了一子，所以叫顶。《围棋义例诠释》中解释为：“同一道路上双方子相撞就叫做顶。”这是有已方棋子接应条件下的一种说法。
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图二
	如图二中的黑1一子就和白△一子在同一路上撞在一起，并有黑△一子的接应，所以黑1也叫做顶。

	顶的特点是结实、厚重、具有先手意义。
顶的形式很多，有尖顶、鼻顶等。图三中的白1顶叫做尖顶，因为白1一子与白△一子形“小尖”状。
图四中的白1顶则为鼻顶。在方形棋子正前方的顶一般都叫做鼻顶，鼻顶多是利用对方棋形笨拙、凝重才施展的，它比一般的顶更具威力。
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图三
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图四

	并
“并”就是在棋盘上原有的棋子旁边的同一线路上紧挨着下子。
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图一
	“并”可以在与敌子相接触时下子。如图一中的白1就是“并”。与棋盘上原有的白△一子在同一线路上紧挨着着子。
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图二
	并一般都作用于加强自己和连接时，图二中的黑1并，就是为了让自己角边上的棋强硬起来，不会被白压住头。
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图三
	图三中的并是属于连接的并。黑1连接住了黑○一子和黑△二子。在棋的连接中，并的手段很常用。

	并
“并”就是在棋盘上原有的棋子旁边的同一线路上紧挨着下子。
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图一
	“并”可以在与敌子相接触时下子。如图一中的白1就是“并”。与棋盘上原有的白△一子在同一线路上紧挨着着子。
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图二
	并一般都作用于加强自己和连接时，图二中的黑1并，就是为了让自己角边上的棋强硬起来，不会被白压住头。
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图三
	图三中的并是属于连接的并。黑1连接住了黑○一子和黑△二子。在棋的连接中，并的手段很常用。

	扳
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图一
	当棋盘上双方棋子并排紧挨在一起时，在对方的棋子的头上着子，就叫做扳。如图一中黑1扳，就是在双方棋子并排紧挨在一起，走在白△两子的头上，所以黑1为术语“扳”。

	换一种说法扳也可以说成是棋盘上的双方棋子相互靠紧时，在原来的已方棋子的斜对角交叉点处下子，阻止对方的棋子向前继续长出的下法，如图二。
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图二
	图二中的黑1就处在斜对角的交叉点上，完全附合“扳”的条件。

	“扳”由于方向不同，有“内扳”、“外扳”、“上扳”、“下扳”之分。见图三，图四，图五，图六。
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图三
	图三中的白1扳即是内扳，从图形上可以看出白1扳是向自己内部扳，有要包围黑子在自己内部意思，所以称之为内扳。
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图四
	图四中的白1扳是外扳，从图上也可看出，白1是朝着宽广的地方，也就是外面扳头的。所以白1的扳叫外扳。
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图五
	图五中的白1扳是上扳，是因为白1扳在黑棋上面一子（黑○子）的头上，所以叫上扳。

	[image: image74.png]see





图六
	图六中的白1扳叫下扳，因为白1扳在了黑棋下面一子（黑△点）的头上，所以叫下扳。

	扳的用途很广泛，可以用在阻止对方向前长，可以用在连接上，也可用在占地、分断对方上等等。
图一中的扳目的在于阻止对方前进。
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图七
	图七中的扳就是用在白方两块孤棋的连接、过渡上。此后黑棋无论于A位扳，还是B位曲，都无法阻止白棋连接。因为黑于A位挡，白就在B位断吃黑于A位的一子，黑在B位曲，白就在A位简单地渡过了。
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图八
	图八中的扳就有占地的作用。白1扳是收官时常用的手段，X点就是所占地。
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图九
	图九中的就用于分断对方子力的连结，它在攻击中很重要。图中的黑1扳，使白棋的下面四子与上边二子无法连在一起了。

	从以上所讲，不难看出在对局任何时候，都离不开扳这一手段。

	挡
“挡”的意思也就是直接阻挡对方侵入自己的地域或防止对方棋子冲出包围时，用已方棋子紧靠住对方的棋子的行棋方法。
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图一
	图一中的黑1就是为了阻挡白棋侵入自己边上地域的下法。

	[image: image79.png]



图二
	挡的作用也就是含义中所说的那两点，一是阻止对方破自已的空。二是防止已方包围住的对方棋子冲出。如图二中的黑1挡，就是为了不让自己包围住的白五子冲出去。

	再如图三中的挡的作用就是阻止破空的意思了。图中的黑1挡是为防止白△一子继续侵入黑角上的地域。图四黑1挡也是这个意思。
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图三
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图四

	术语“挡”是维护已方利益时常见的一种手段。初学者掌握之后，可在护空、吃棋方面有很大的提高。

	双
“双”是一个比较简单的术语，就是由两个单关挨在一起，所以又叫双关。也可以说成是两个并列的关，在《适情录》中释为“行一路为关，倍而并之就曰双关”。
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图一
	如图一中的黑1就是双。它与黑△三子形成了两个关也就是双关。
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图二
	双的作用大都在为防止对方分断自己棋时采用。如图二中的黑1双就是为了不让白△一子断开黑棋。
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图三
	还有一种可先手补断的双。如图三中的黑1先手“冲”，也形成了双的形状，先手补断。这时的这个黑1双基本上与“冲”兼用了。

	双的形状厚实、坚固、是常用的补断方式。俗语常说：“双关似铁壁”就是这个道理了。
当然在双的两种补断形式中，最好是图三的先手双补断。

	挤
“挤”是从原来就有的己方棋子出发，继续向敌子集中的地方插进去，使对方原本连结的棋形出现断点或别的毛病，也就是促使对方补棋，有先手的意思。
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图一
	如图一中的白1挤，使黑棋出现了A位的断点，黑必须再补连一手。
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图二
	挤在对局中多是试探性的着法，还有严厉的挤，也就是如图二中的白1挤，黑棋出现了A、B两处断点，使白棋必得一处。这时挤是相当厉害的，在中盘战斗中这样的手段千万不能忽略。

	[image: image87.png]



图三
	还有一种挤的形式非常严厉，有时走出来甚至可以让对方一下子崩溃。实战中这样的情况并不少见，只是初学者大都在这时不能较好利用挤这一手段来打击对方。如图三的白1挤后，黑△三子无论如何都要牺牲一部分了。如在双方对峙和扭杀时出现这一情况时，被挤的一方就可以说是崩溃了。

	拆
“拆”就是以棋盘原有的己方棋子为参照在三线或四线上向左或向右间隔若干路开拆一着。
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图一
	图一中的白1就是在原来白△两子的右边间隔二路拆了一手。

	拆子的距离间隔一路为拆一，间隔二路为拆二，间隔三路为拆三。图一中的白1拆就是拆二。
拆常常用于扩张地域或谋得已方根据地，也有时用在扩大地域、求己方根据地和搜取对方根据时同用。这时拆便发挥出了最大的潜力。
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图二
	如图二中的白1拆就是为了扩大地域而不包含有别的作用。
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图三
	图三中白1的拆就是为了求自己的根据地，它虽然也占了少量的地域，但更主要的是为了让自己有根据地，也就是为了做活的需要。
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图四
	图四中的白1拆就是含有双重意义。它既为白△六子谋求根据地，又搜取了黑△四子的根据地，而且多少也含有占地的意思。所以这样的拆很重要，一般谁先走到，谁占上风。

	拆在布局、做活中很常用，初学者在对局中如能好好运用这一手段，就会多占便宜。

	逼
“逼”的基本意思是对敌方构成威胁的着法，与“攻”相近，大多数用于夺取对方做活的根据地。它需要以自己的棋子为背景。
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图一
	如图一中的黑1逼，直指白△两子，搜取白棋的根据地。
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图二

	还有的是为了拦住对方扩大地域，并也对对方构成威胁。如图二中的黑1逼就是为了拦住白将来于A位拆，扩大地域。并对白有在B位打入的威胁。
从上图可以看出逼还可说成是尽量迫近敌子，限制敌方开拓地域的着法。
逼这一手段，多在布局中使用，如掌握得好，在布局中可占主动。

	封
“封”是指封锁敌方棋子向外部发展的着法。它的功能是防止对方棋子向中央发展，和“镇”相似。
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图一
	图一中的黑1就封住了白五子，使其很难向中央发展。
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图二
	“封”还可以说是封锁住对方棋子的出路。在攻击中常用。如图二中的黑1封，封住了白一块孤棋的出头，准备下一步吃棋。 
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图三
	封在对局中的作用很大，有利于形成自己的势力，可以用于攻击、吃棋、阻止对方发展。如图三中的封，既防止了白棋向外发展，又形成了自己的黑势。
黑1封住了白六子的发展后所形成的左下角势力强大，由此看出封的作用很大。如能最大效率地运用封这一手段，可以在中盘、布局时下得得心应手。

	点
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图一
	狭义的点简单地解释为下一着棋可破坏对方眼位，如图一中黑1点后，白就无法做活了，它大多数用在死活上。

	广义的点范围很广，在对局中有如下几种形式：
1.如图一中所讲的破眼时的点。
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图二
	2.可以用来窥视对方的断点或“薄弱环节”，以达到借机促使对方棋形尽早固定，以免将来多变的作用。如图二中的黑1、3连点，使白棋成为一条“棒”状，凝重少变。而自己却借机整形。从此图可以看出利用点可以达到很多目的。
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图三
	3.在对方阵势中，作试探。如图三中的黑1点，看白如何应付再做打算，是以静待动的好着。
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图四
	4.侵略对方的阵地，从深处入手，非常严厉。如图四中的黑1侵分了白棋的角地，并搜取了白棋的根据地。

	5.点还有一种说法是指棋盘上的具体交叉点。如：好点、要点等。


