

	4.2 Flume
	4.2.1 Flume概述
	4.2.1.1 什么是Flume

	4.2.2 Flume结构
	Flume 事件

	4.2.3 Flume采集结构图
	4.2.4 Flume安装使用
	4.2.5 Flume进阶
	4.2.5.2 Flume 配置参数

	4.2.7 案例：从A服务器采集文件内容到B服务器
	4.2.8 案例：采集目录文件到HDFS
	4.2.9 案例：采集文件内容到HDFS
	4.2.10 Flume插件
	Interceptors拦截器


	4.2 Kafka
	为何使用消息系统
	4.3.1 Kafka简介
	4.3.2 生产者消费者模式
	4.3.3 Kafka安装使用
	使用测试：

	4.3.4 Kafka架构
	4.3.5 Kafka设计原理
	4.3.5.1内部组件设计
	1、Topic & Partition(存储设计原理)
	2、Producer(生产者)
	3、Consumer Group
	4.3.5.3 Message Queue常见对比

	4.3.6 Kafka Python API
	4.3.6.3 Python 代码使用创建生产者
	4.3.6.3 案例：生产者消费者代码

	4.3.8 High Available(高可用)(了解)
	4.3.8.1 Replication(副本)设计
	4.3.8.2 Leader Election(选举机制)


	4.4 黑马实时日志分析
	4.4.1 Flume收集日志到Kafka

	4.5 实时召回集业务
	4.6 热门与新文章召回
	4.6.1 热门文章与新文章
	4.6.3 编写热门文章收集程序
	4.6.4 编写新文章收集程序

	4.7 Spark性能优化
	4.7.1 基本原则
	4.7.2 Spark数据倾斜调优
	1、如何定位导致数据倾斜的代码以及查看运行结果
	2、查看导致数据倾斜的key的数据分布情况
	提高shuffle操作的并行度
	将reduce join转为map join




